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La Asociacion Queretana de Ajedrez de México A.C Invita:

A toda la comunidad ajedrecista (mexicanos y extranjeros que cumplan
con los requisitos de la presente convocatoria) a participar en el Circuito
Estatal de Ajedrez Escolar CEAE clausura 2026.

Podran participar equipos conformados por 5 jugadores que pertenezcan a
la misma institucién o club (no estara permitido un equipo conformado por
jugadores que no pertenezcan a las mismas instituciones o clubes) con un
maximo de 3 suplentes. (el entrenador es el responsable de dicho equipo).

Las Categorias son:

1) Primaria Baja
2) Primaria Alta

3) Secundaria - Prepa

La sede de la primera jornada, es el Colegio Alamos ubicado en Anillo vial
Fray Junipero Serra # 1000 Colonia Bolanos, siendo esta el domingo 27 de
septiembre del 2026, las demas sedes estan por definirse.
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El costo de registro al semestre es de $ 900 MXN por jugador (Incluye 4
jornadas y una final, se otorgaran medallas de participacion al evento para
cada jugador al termino de la jornada final) las inscripciones seran
recaudadas y entregadas por el entrenador o profesor en la jornada 1 el
domingo 27 de septiembre.

El Calendario es:

Jornada 1. domingo 27 de septiembre a las 10:00 horas Colegio Alamos.
Jornada 2. domingo 25 de octubre a las 10:00 horas por definirse.
Jornada 3. domingo 8 de noviembre a las 10:00 horas por definirse.
Jornada 4. domingo 22 de noviembre a las 10:00 horas por definirse..
Gran Final. 6 de diciembre.

Cada equipo podra incluir jugadores de una categoria menor, pero no de
una mayor.

1. Cada semestre del ciclo escolar se llevara a cabo una competencia:
Torneo apertura y Torneo clausura.

2.Semestralmente (es decir tanto para el Torneo apertura como para el
clausura) se jugaran 4 jornadas mas una final que consistira en el siguiente
sistema:

A.- 4 rondas por jornada (dependiendo del numero de equipos inscritos) en
sistema suizo por sorteo por equipos con un ritmo de 10 minutos mas 5
segundos de incremento por jugador.

B.- Se dara tolerancia de 10 minutos; de no llegar en ese tiempo se marcara
default sin dar de baja al jugador a menos que asi lo reporte el entrenador;
esta tolerancia aplicara aun cualquier circunstancia del circuito.

C.- En cada jornada, el capitan del equipo presentara su alineacion y esta no
podra ser modificada durante la misma competencia. En el caso de los
suplentes, se manejara el sistema de sustitucion por rotacion olimpica.
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D.- ELacomodo de los tableros sera alternado y el sorteo de color
solamente definira que color lleva el primer tablero.

E.- Al comienzo de cada jornada se otorgaran medallas al primer lugar de la
jornada anterior.

F.- Al finalizar las 4 jornadas se definiran los 2 equipos con el mayor puntaje
para la gran final en el siguiente orden:

Puntos match.

Puntos individuales.

Mayor numero de victorias en encuentros directos.

Mayor numero de victorias

Blitz de 3 min. * 2 seg doble vuelta en caso de empatar en todo.

G.- Los dos equipos con mayor puntaje se disputaran el primero y el
segundo lugar en un match a doble vuelta, ambas partidas se jugaran en la
jornada final. Los equipos restantes jugaran 4 rondas desde cero por el
tercer lugar en sistema suizo

H.- El capitan sera el unico en permanecer en el area de juego una vez
finalizada su partida siempre y cuando porte el gafete de capitan.

Toda la competencia se jugara bajo los
lineamientos de las leyes de la FIDE con su
actualizacion correspondiente.

3° Medalla, trofeo

Lugar Premio P
Lugar Premio 9 g
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jugador uniforme 4
O
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o
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Arbitraje

El arbitraje sera designado por el comite organizador

Transitorios

+ Las decisiones del cuerpo arbitral son inapelables.
- Todas las jornadas deberan presentar uniforme deportivo de la
institucion.

CIRCUITO ESTATAL DE
AJEDREZ ESCOLAR RIEDREZA.C.
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